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Inledning

Sviangknack dr ett hasardspel som har spelats 1 manga olika varianter. Det omniamns
forsta gangen 1 Norrbottenskuriren 1876: "Man svinger sig 1 Luled, ser jag. Ungkarlarne
svinga om med flickorna, bjuda papporna pa en svingknack och géra svangningar for
mammorna.” I den berémda Uggleupplagan av Nordisk familjebok star det i artikeln om
knack: "Bland afarter kan ndmnas sviangknack, af norrlindsk hirstamning.”

Forst presenteras hir en dldre variant som publicerades i en spelbok fran 1950.

Spelet i korthet

Sviangknack ir ett sticktagningsspel for tre eller flera spelare. Det gar ut pa att ta minst
ett av tre spelade stick och didrmed fa andel i en pott. Den spelare som forst gar med far
vélja trumf fran tva uppslagna kort.

Kortlek och kortens rangordning

Man anvinder en komplett kortlek med femtiotva kort utan jokrar.

Forberedelser

Spelarna maste komma 6verens om den sa kallade anten, som lampligen dr delbar med
tre.

Insatsen

Spelet gar medsols. Varje spelare sitter den éverenskomna anten innan given bérjar.
Notera att anten alltid skall sédttas, &ven om potten har kvar ett innehall fran féregaende
giv.

Given

Givaren delar ut tre kort var med bérjan hos spelare till vanster. Korten delas ut ett och
ett. Ovriga kort bildar talongen.

Budgivningen

Nar alla spelarna har fatt kort, borjar forhand tala. Turen gar vidare medsols. En spelare
som talar kan passa eller "svinga”. En spelare som passar kastar in korten och avstar
fran vidare spel 1 given. Sa snart nagon svinger, ar budgivningen slut och det blir spel.
Givaren slar upp de tva oversta korten 1 talongen, och sviangaren valjer fargen pa ett av
dem till trumf. Om bada kort visar samma féirg, har svingaren inte nagot val, utan den
uppslagna fargen blir trumf.



Ovriga spelare skall sedan ange om de vill g& med.* Spelaren till vénster om svingaren
boérjar tala, och turen gar vidare medsols fram till givaren. En spelare som talar kan ga
med eller kasta in korten och avsta fran spel. Om ingen spelare annan 4n svangaren vill
gd med, vinner svingaren hela potten utan spel. Notera att de spelare som talade fore
svangaren och valde att passa inte langre har mgjlighet att ga med.

Givaren far aldrig svinga. Om budgivningen fortsatter fram till spelaren till hger om
givaren och om denna spelare ocksa passar, avslutas given utan spel, och turen att ge
gar vidare medsols.

Spelet av korten

Nar det ar avgjort vilka spelare som gar med, spelar forhand ut valfritt kort till det forsta
sticket. Spelarna maste om mojligt f6lja farg. En spelare som inte kan folja farg far spela
vilket kort som helst. Om trumf spelades till sticket, vinner den som spelade det hogsta
trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen.

Vinnaren av det forsta sticket spelar ut till det andra. Hen méaste om majligt spela ut ett
trumfkort. Om spelaren inte har trumf, méste hen blanka, det vill sdga spela ett kort
med baksidan upp. Det utspelade blankade kortet raknas som ett trumfkort med lagre
valor 4n alla 6vriga trumfkort. Ovriga spelare maste om majligt spela trumf. En spelare
som inte kan spela trumf far spela valfritt kort. Sticket vinns av den som spelade det
hogsta trumfkortet. Det innebér att den som gjorde utspelet vinner, om ingen kan trumfa
over det utspelade kortet.

Vinnaren av det andra sticket spelar ut till det tredje. Alla kort spelas 6ppet som vanligt.
Om trumf spelades till sticket, vinner den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat
fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen.

Betalning

Varje spelare som har tagit minst ett stick far en tredjedel av potten per vunnet stick.
Naér potten har férdelats, skall varje spelare som var med 1 spelet men som inte tog stick
betala lika mycket till potten som den innehéll innan den fordelades. Dessa betalningar
ligger kvar i potten till ndsta giv. Nir betalningarna ar avklarade, gir turen att ge vidare
medsols.

Kallor

1. Tjugoett: spelregler for tjugoett intressanta och trevliga sdllskapsspel (Printeragen-
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* Originaltexten ar otydlig pa denna punkt. Den kan ocksa tolkas som att alla spelare efter
sviangaren maste ga med. Detta stdmmer dock inte med hur évriga varianter av knack spelas
och skulle leda till en orimligt snabb tillvixt av potten.



